Proyecto de Accion “Médulo 4”

Peticion de ............a las Autoridades a Través de Medios Virtuales

Introduccidén

En el mundo actual, las tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC) han transformado la
manera en que las personas se comunican y participan en la sociedad. Este proyecto tiene como
objetivo utilizar los medios virtuales para realizar una peticion a las autoridades, fomentando la
participacién ciudadana y el uso responsable de la tecnologia.

Objetivos
Desarrollar habilidades en el uso de medios virtuales:
Fomentar la participacién ciudadana e involucrarse en temas que afectan a su comunidad.

Sensibilizar sobre el poder de las TIC, demostrando como las tecnologias pueden ser una
herramienta efectiva para el cambio social.

Metodologia

Identificacion del problema o necesidad en su comunidad que requiera la intervencién de las
autoridades.

A. Realizara una breve investigacién sobre el problema identificado, recopilando datos y
argumentos que sustenten la peticion.

B. Redaccién de la peticidn clara y concisa, explicando el problema visualizado y solicitando
una accion especifica por parte de las autoridades.

C. Creacidon de la campafia virtual, utilizando plataformas como redes sociales y correo
electrdénico, los estudiantes crearan una campanfa para difundir la peticion.

D. Se planificara y ejecutara una estrategia de promocién para alcanzar al mayor nimero
posible de personas, animandolas a firmar y compartir la peticidn.

E. Una vez alcanzado un numero significativo de firmas, la peticidn sera enviada a las
autoridades correspondientes.

Recursos

Computadoras y acceso a internet

Plataforma de peticiones (por ejemplo, formularios Google)
Redes sociales (Facebook, Twitter, Instagram)

Correo electrénico

Software de edicidn de texto y graficos
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Cronograma

Actividad Semana 1 Semana 2
Identificacion del problema X

Investigacion y argumentacion X X
Redaccién de la peticidn X
Creacion de la campania X
Promocién y difusidon X

Envio de la peticién X

Evaluacidén

La evaluacién del proyecto se basara en los siguientes criterios:

A. Calidad de la investigacion y argumentaciéon: Coherencia y solidez de los datos vy

argumentos presentados.

B. Claridad y efectividad de la redaccién: Claridad en la exposicidon del problema y la

solicitud de accidn.

C. Creatividad en la campafia virtual: Innovacion y efectividad en la creacién y difusién de

la campana.

Participacidny colaboracién: Nivel de participacidn y colaboracidn entre los estudiantes.

Conclusion

Este proyecto no solo desarrollara habilidades tecnolégicas y de comunicacion en los
estudiantes, sino que también les permitira experimentar de primera mano el poder de las TIC
para la participacion ciudadanay el cambio social. Al finalizar el proyecto, los estudiantes habran
adquirido una valiosa experiencia en la utilizacion de medios virtuales para movilizar y gestionar

acciones colectivas.




