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Estimados colegas:

iBienvenidos! a la segunda parte de la clase N° 2. Luego de haber iniciado en la utilizacién
de Recursos, en esta segunda parte, abordaremos algunas Herramientas del Aula. Vamos a
centrarnos en explorar y experimentar con las Herramientas: foros, tarea, glosario,
cuestionario y contenido interactivo con H5p.

¢, Cual es la diferencia entre Recursos y Herramientas? Los recursos son soportes de
contenidos a los que se puede acceder y descargarlos. En cambio, las Herramientas, son
espacios que permiten algun tipo de interaccidén entre los participantes. Para poder utilizarlos,
es necesario que todos los usuarios estén registrados con usuario y clave dentro del aula.

Desarrollo
A continuacion, compartimos una breve descripcion de las herramientas seleccionadas:

1) Foro: Esta herramienta permite realizar intercambios con los participantes de un curso por un
tiempo prolongado. Hay varios tipos de foros, el de uso mas frecuente es foro de debate sencillo. Por
lo tanto deberemos elegir el que mejor se adapte al tipo de intercambio que deseamos realizar en
funcién de la actividad que queremos plantear. Para agregar un foro, debemos seleccionar la opcion
Afiade una Actividad o un Recurso, en la seccion que desea agregar, luego seleccionar el recurso
foro y luego: Agregar. (Como se observa en la captura de imagenes)
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Anade una actividad o un recurso
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Luego en el cuadro de edicion del foro, debera consignar:

1. Nombre del Foro.
2. Descripcion: el tema de debate en cuestion.

3. Por ultimo, guardar el foro.
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Actualizando Foro en Clase 1. Introducion a la Nocion de Patrimonio«
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A parte de la Lectura del texdo de Prats. Liorens (1992) “El Patrimonio como construccion social” Les =
proponemos realizar el un intercambio tomando como base los sigusentas intermogantes —]

¢ Como exphca el autor la idea del patrimonio como “construccion socal™

2) Tarea: Esta herramienta nos permite evaluar lo trabajado hasta el momento,
solicitando a los alumnos algun tipo de actividad. Ejemplos: recursos digitales,
documentos de texto, hojas de célculo, imagenes, audio y videos, entre otros.
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Es importante tener en cuenta en su configuracion:

1. Nombre.
2. Descripcion de la Tarea: con consignas claras, concretas y precisas.

3. Archivos: Aqui se puede adjuntar algun archivo complementario a la
consigna, una guia, o la actividad solicitada, al que accederan los alumnos.
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Agregando un nuevo Tarea a Clase 1. Introducion a la Nocion de Patrimonio

General

1 A* B! B & NS GBR e w
Tocto 0 O Vares sctee Teoria 00 A ey Pp Etore on Cob®o sintens 3¢ 8 Teors Avcdpcs Droounits por el o 38-4)

2 EXph0ue Cada on0 08 106 vINOres ¢ AU 0 EOCIRGUE (COM FRA0N® 0 MNID) CON UM CASO QU CONGICA 0 DUGE MerBil CON 5108 valkd

0 Eatore un Dreve DETEN0 0esCEndo Guet Lae Ao e v ¢f COMEI0 0f QU ORRera e128 ledra NO mis O Jexl rengiones

También es imprescindible definir el tiempo de disponibilidad de la tarea para
su realizacion, es decir el plazo de tiempo con el que cuentan los alumnos para

realizar la actividad solicitada.
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Luego, dentro de la misma actividad, podra acceder a ver los alumnos
gue ya entregaron la tarea y podran realizar una devolucién a las mismas.

3) Glosario: Permite a los participantes crear y mantener una lista de definiciones,
similar a un diccionario. Los términos definidos también pueden incluir imagenes. El
mismo se puede construir de manera colaborativa o individual.

se 1. r Aflade una actividad o un recurso
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Agregando un nuevo Glosario a Clase 1. Introducion a la Nocion de Patrimonioe
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En este glosano ncorporaremos 10dos 10s terminos refendos a patrnmonio cultural que enconramos en
la bibliografia sobre el tema|
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4) Cuestionario: Esta herramienta permite disefiar y plantear cuestionarios con
preguntas tipo opcion multiple, verdadero/falso, coincidencia, respuesta corta y
respuesta numerica. Se puede permitir que el cuestionario se resuelva varias
veces, con las preguntas ordenadas o seleccionadas aleatoriamente desde el
banco de preguntas. Se puede establecer también un tiempo limite.

Anade una actividad o un recurso
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v Agregando un nuevo Cuestionario a Clase 1. Introducion a la Nocion de
Patrimonioe
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En este cuestionano probaremos que tanto apredmos sobre Patnmonso Cultural
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5) Contenido interactivo H5P: Esta Herramienta permite crear una serie de
Contenidos Interactivos, como ser: “multiple choice”, cartas interactivas,
completar espacios en blanco, videos interactivos, entre otros.
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Anade una actividad o un recurso
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Una vez agregada la herramienta debemos seleccionar qué opcion
deseamos desarrollar:
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= Agregando un nuevo Contenido interactivo

En la vista de edicion se debe seleccionar el tipo de Contenido Interactivo
(ejercicios) que queremos desarrollar, por ejemplo,’multiple choice”.
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HP.. Select content type

® CreateContent O Upload Paste

All Content Types
Show:  Recently Used First

Drag the Words

D Fill in the Blanks
Multiple Choice
Create flexible multiple choic

Audio Recorder

Memory Game

Mark the Words

Drag and Drop

Para profundizar en esta herramienta a continuacion, sugerimos visualizar los
siguientes videos:

Ademas, los invitamos a acceder a la Carpeta Tutoriales. En la misma, encontraran
material de soporte para seguir descubriendo esta innovadora Herramienta que nos
permitira realizar actividades innovadoras, versatiles y atractivas.

Los esperamos en el aula de practica para experimentar con estas herramientas.

iHasta la proxima clase!
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