
	
	ACTIVIDAD T.I.C.
	

	"Fundamentos de Programación y Algoritmos: Conceptos y Aplicaciones"



Objetivos:
· Comprender y definir conceptos básicos de programación y su relevancia en la informática.
· Desarrollar habilidades para interpretar y crear diagramas de flujo, entendiendo su simbología y aplicación en la toma de decisiones.
· Analizar y diferenciar entre programación por bloques y programación por textos, destacando sus características, ventajas y desventajas.
· Identificar y describir lenguajes de programación y sus usos.

Criterios: 
Comprensión de conceptos; Calidad de la investigación consultando fuentes de información de información formales y confiables (páginas web, bibliografías); Aplicación y representación gráfica de diagramas de flujo; Análisis crítico y comparación entre diagramas de flujo; Claridad y organización del contenido; Correcta ortografía;

CONSIGNAS:

1. Investiga en los siguientes sitios web, los conceptos de:		         
Instrucción; Algoritmo; Secuencia; Programa; Programación. Luego, escríbelos en tu carpeta:				        
https://www.um.es/documents/4874468/10375216/msa-cap-07.pdf/3dc444e8-392e-4872-82a6-1f7293b9d531
https://electronicaonline.net/computadoras-laptops-y-tablets/accesorios-y-hardware/procesadores/instruccion-informatica/
https://www.uv.mx/personal/clgarcia/files/2012/10/ANTOLOGIA_pag_19_33.pdf
https://mpru.github.io/introprog/introducci%C3%B3n-a-la-programaci%C3%B3n.html
b) De acuerdo a lo que leíste y comprendiste, explica con tus palabras la diferencia entre instrucción y algoritmo. ¿Por qué ambos son importantes en la programación?				        				           

1- a) Busca en los siguientes sitios web:
https://www.uanl.mx/utilerias/chip/descarga/diagrama_de_flujo.pdf

https://exa.unne.edu.ar/ingenieria/computacion/Tema%205.pdf

 Información sobre diagramas de flujo (¿qué es?). Grafica sus símbolos y que significan cada uno.							  	       

b) Realiza un diagrama de flujo simple que muestre el proceso de elegir qué ropa ponerse según el clima. Usa los símbolos correctos e incluye una breve explicación de cada paso.									           

2- a) ¿Qué es la programación por bloques? ¿y la programación textual? de ejemplos de cada uno (mínimo 5 de cada uno).					         

Puedes buscar información en estos sitios web:
https://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/gallery/CCD/Area_6/B1.6_Creacion_de_contenido/5_programacin_por_bloques_y_pensamiento_computacional.html

https://libros.catedu.es/books/arduino-y-pure-data-ondas-color-y-sonido/page/practica-0-programacion-textual-y-programacion-visual

b) Explica dos ventajas y dos desventajas de la programación por bloques en comparación con la programación textual.					           

3- [bookmark: _GoBack]¿Qué entiendes por lenguaje de programación? Menciona al menos tres lenguajes de programación que hayas investigado y describe brevemente en qué se usa cada uno.										         

Dejo sitios confiables para que puedas guiarte:
https://triton.astroscu.unam.mx/fruiz/introduccion/expocisiones_alumnos/2017-1/Lenguajes_programacion.pdf

https://es.scribd.com/document/648659193/lenguajes-de-programacion
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